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Opera o ¢tyrech jedndnich a Sesti obrazech

e Prvni jednani — Zahrada velkého hotelu v Rulettenburgu

Alexej, vychovatel v rodiné zadluzeného generdla, se vraci z kasina a generdlové nevlastni dcefi
Poliné oznamuje, Ze prohral v ruleté penize ziskané za jeji diamanty. Polina jej povéfila, aby
diskrétné hral misto ni, avsak taji pravy divod své naléhavé potreby penéz. Alexej tusi, Ze se
vse tyka markyze. V hotelové spolecnosti se mezitim vse toci kolem zprav z Moskvy: general
oCekava smrt bohaté tety, kterou familiarné nazyva babinka. Dédictvi po ni by mu umoznilo
splatit dluhy i oZenit se s Blanche. Alexej se vysmiva svétu, v némz se city, Cest i spolecenské
postaveni méfi penézi, a Poliné nabizi, Ze pro ni vyhraje, pokud bude hrat sdm za sebe. Jeho
ldska ma vSak podobu chorobné oddanosti a ponizeni. Kdyz tvrdi, Ze by pro Polinu udélal
cokoli, proméni divka jeho slova v krutou zkousku a pfikdZze mu nezdvofile oslovit baronku
Wirmerhelmovou. Alexej vyzvu pfijme a provokaci vyvola verejny skandal.

¢ Druhé jednani — Vstupni hala velkého hotelu

General Alexejovi vycita incident a na baronlv popud jej propousti ze svych sluzeb. Alexej vsak
hrozi, Ze bude od barona poZadovat vysvétleni. Generdl se dési dalSiho skandalu a zd(razruje,
jak je pro néj dulezité zachovat do svatby diskrétnost. Mr. Astley Alexejovi odhali ¢ast
Blancheiny minulosti i skute¢ny dlvod generalova strachu. Markyz se pokusi Alexeje zastrasit,
ale uspéje teprve ve chvili, kdy mu preda vzkaz od Poliny. Alexej se jejimu pfikazu okamzité
podvoli a jasné si uvédomi, jak silny vliv ma markyz nejen na generala, ale také na Polinu.
General, markyz a Blanche nadale Zivi nadéji, Zze z Moskvy konecné pfijde zprdva o babinciné
smrti. Misto telegramu se vSak objevi sama babinka: Ziva, zdrava a v dobrém rozmaru. Rdzem
prohlédne faleSnou starost vSech kolem sebe, sarkasticky komentuje generalovy dluhy
i Blancheinu pretvarku a jedinou skutec¢nou naklonnost projevi Poliné a Alexejovi. Poté se
rozhodne prohlédnout si ruletu a generalovi jasné oznami, Ze od ni Zadné penize nedostane.

ePRESTAVKAe

¢ Treti jednani — Obyvaci pokoj priléhajici k herné

Babinka propadne hrani a general v hrlize sleduje, jak prohrava stale vétsi ¢astky, zatimco jeho
sny o dédictvi mizi s kazdou dalsi sazkou. Markyz a Blanche se jej snazi pfimét k €inu, ale nikdo
nedokaze starou Zenu zastavit. General v zoufalstvi uvazuje o policii i blazinci, ¢imz jen dal
odhaluje vlastni bezmoc. VSichni se obraceji na Alexeje, protoZe babinka k nému ma davéru.
Naléhaji na néj, aby ji odved| od stolu, nebo alespon omezil Skody. Alexej si vSak jejich paniku



a strach o penize spiSe uziva. Blanche ztraci o generala zajem a obratné pfilne ke knizeti
Nilskému. Babinka se nakonec vraci z herny vyéerpand a roz¢arovana. Prohrala sice vSechno,
co méla s sebou, ale pochopila, Ze je nacase odjet zpét do Moskvy. Poliné nabizi Zivot u sebe
v blahobytu, avsak ona odmitd. General z(istdva financné zniceny, bez Blanche i bez posledni
nadéje.

e Ctvrté jednani — Alexejiv pokoj, herna a znovu Alexejiiv pokoj

Polina prichazi za Alexejem a tvrdi mu, Ze chce u néj zlistat natrvalo. Seznami jej s dopisem
od markyze, ve kterém ji piSe, Ze odjizdi a Ze v rdmci urovnani generalovych zdvazk( odepise
z jeho dluhu hodnotu véna, o které ji jeji ot¢im pFipravil. Polina se citi poniZzena a aby dosahla
satisfakce, potfebuje markyzovi jeho penize vratit. Alexej, omameny tim, Ze se na néj konecné
obrétila, se rozhodne ziskat potfebnou ¢astku sdm a bézi do herny.

U rulety se vrhd do hry s hore¢natou jistotou. Sazi na ¢ervenou, vyhrdva, znovu a znovu riskuje
a strhdvd na sebe pozornost celé herny. Série vyher se méni v posedlost a Alexej nakonec
rozbiji bank.

Z herny se vraci obtézkany penézi a opojeny vlastnim vitézstvim. Kdyz Poliné nabidne pfislusny
obnos, divka jeho pomoc odmitne. V penézich nevidi projev vstficné laskavosti, ale dalsi
ponizeni, nebot ma za to, Ze si ji Alexej chce koupit stejné jako markyz. Vidina stastného konce
se rychle rozplyne. Polina mu penize vmete do tvare a utece. Alexej zUstava sdm, neschopen
myslet na cokoli jiného nez na ruletu a vitéznou ¢ervenou sérii.



